ARBETSBLAD 3. UPPGIFTSBESKRIVNING

Designa er smarta framtid: Ar 2030 lever vi
i hallbara, smarta och sikra stader - hur da?

1. Vélj ett undertema som ni vill jobba med

Uppgiften dr att ta fram ett koncept/en tjdnst/en prototyp som dr en l6sning pG utmaningen ovan.
Smatt eller stort. Lokalt eller globalt.

a. Kolla listan med forslag pd underteman och projektidéer
b. Inkludera aspekter om etik och sakerhet
» kolla listan med etiska fragor och sakerhetsutmaningar

- vad behover goras, regleras, diskuteras for att |6sningen ska vara héllbar och saker mot
t.ex. cyberangrepp?

Obs: Ni behover inte |6sa dessa dilemman/frdgor, men visa att ni &r medvetna om dem och
kom gérna med tankar om vad som behdver diskuteras i samhallet, regleras och informeras om.

2. Formulera en konkret fragestillning/projektutmaning for ert projekt

En fragestalining behovs for att hjalpa er hélla fokus i projektarbetet. Det kan bade vara en
fraga att soka svar pa eller en utmaning som ni vill hitta en 16sning till.

a. Vivill undersdka/studera/hitta en 16sning for...
b. For att ta reda pa vilka/hur/varfor...

c. For att forsta/visa varfor/hur/vad...

3. Forbered en pitch

Innan ni satter igdng med projektarbetet ska ni presentera er projektidé for klassen. En jattebra
mojlighet att testa fragestallningen, hamta in feedback och fa input fran klasskompisarna.

En pitch ar en mycket kort presentation av projektet. Den ska vara tydlig och enkel och ska
samtidigt vacka de andras intresse sa att de vill veta mer.

Nu har ni 5 lektioner pa er for att jobba med projektet. Kor!

Tips! Fundera redan nu pa hur ni vill presentera projektet och
planera in forberedelsen av presentationen tidsmassigt.

5. Presentera projektarbetet]

Projektet avslutas med en presentation.
Valj en presentationsform som ni tycker passar bast, ' ’
till exempel en presentation med PowerPoint, \ ‘

affisch, blogg, modell, podd, film, teater...




