Cybersecurity
Academy

Ar du siker?

Liararhandledning ak 4-6



Lararhandledning

Sammanfattning

Cybersecurity Academy ar ett projekt inom IT-sakerhet som erbjuder utbildning i natsakerhet
for elever och larare. Syftet med projektet ar att sprida kunskap om ett ansvarsfullt anvandande
av internet och att starka elevers digitala kompetens.

Skolor kan ta del av kostnadsfria foreldsningar med en IT-expert och undervisningsmaterial
for att fordjupa elevernas kunskaper. Bada delarna ar amnesévergripande och kompletterar
varandra, men kan dven anvandas fristdende.

Det har undervisningsmaterialet for mellanstadiet ar skapat for att du som larare sjalv ska
kunna jobba med IT-fragor i klassrummet. Du behover inte ha IT-kompetens eller undervisa

i teknik. Till skillnad fran foreldsningen, som behandlar en del specifika tekniska omraden,
behandlas IT-dmnen i detta material ur ett samhallsperspektiv. Har kopplas digitaliseringens roll
till de globala malen.

Lérarhandledningen innehaller material for fyra lektioner samt bonusmaterial for ett mer
intensivt arbete upp till atta lektioner. Materialet passar ak 4-6. Du hittar aven information om
andra aktorer som erbjuder stdd och skolmaterial inom angransande amnen, som till exempel
mobbning pa natet.

I undervisningsmaterialet ingar:

e Lararhandledning

e Arbetsblad Agenda 2030

e Arbetsblad Projektarbete

o Arbetsblad Kombinatorik

e Redigerbara arbetsblad (digitalt komplement)

e Koppling till laroplanen (digitalt komplement)
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Bakgrund

Vilever idag i ett samhalle dar stora mangder information och data lagras, bearbetas och
kommuniceras med stdd av informationsteknik (IT). Manniskors vardag ar full av digital
kommunikation och informationsbehandling och vi har alla vérdefull information pa olika stéllen —i
mobilen, i e-posten, i planboken, i sociala medier samt i molntjanster. Samtidigt sker det en tydlig
Okning av incidenter sdsom dataintrang, bedragerier och spridning av skadlig kod. Bakom detta ligger
enskilda individer men ocksa organiserad brottslighet, terrorister och statsmakter. Medvetenheten om
risker i den digitala varlden och kunskapen om hur man kan skydda sig ar av stor betydelse.

Barn och ungdomar spenderar en stor del av sin tid online: enligt studien Svenskarna och

internet 2021 anvander 98 % av mellanstadiebarnen internet dagligen. 9 av 10 ar pa sociala
medier dagligdags och sociala medier som youtube och tv-kanalernas webbplatser ar
mellanstadiebarnens framsta nyhetskalla. Parallellt med alla mojligheter som kommer med den
nya tekniken sa ar barn och ungdomar sarskilt utsatta for Gvergrepp och datastéld. Unga ar darfor
gruppen som har storst behov av kunskap om ett sékert anvdndande av internet.

Om Cybersecurity Academ

Cybersecurity Academy ar ett projekt inom IT-sékerhet som erbjuder utbildning i nétsakerhet for
elever och larare. Syftet med projektet ar att sprida kunskap om ett ansvarsfullt anvandande av
internet sa att elever tidigt lar sig att skapa sakra vanor pa natet.

Unga &r snabba och duktiga pa att anvanda ny teknik som appar och internettjanster, men det ar
vi vuxna som behover hjalpa dem utveckla formagan att vara kallkritiska, kunna bedéma risker
och forsta konsekvenser.

Initiativets utbildningsmaterial for skolan bestar av en foreldsning som halls av IT-experter

och detta undervisningsmaterial for att du som larare ska kunna arbeta vidare med IT-fragor i
klassrummet. Genom att koppla digitaliseringens roll till de globala mélen i lektionsmaterialet vill
vi bredda bilden av teknik. Vi kan ocksa tidigt géra barnen medvetna om framtida globala risker
och ge dem verktyg att hantera dessa pa ett for dem positivt satt.

Utover det arrangerar vi lararfortbildningar, forelasningar for foraldrar samt lovskolor och
fritidsaktiviteter for IT-intresserade ungdomar.

Cybersecurity Academy ar ett gemensamt initiativ av den ideella organisationen Unga Forskare
och IBM samt andra foretag i teknikbranschen. Projektet ar kostnadsfritt for skolor tack vare
finansiering av IBM, partnerféretagens bidrag och projektmedel fran MSB (Myndigheten for
samhallsskydd och beredskap).

Syftet med Cybersecurity Academy &r att 6ka kunskapen om ett sakert anvdndande av internet.
Genom att lara unga bl.a. hur uppgifter pa natet kan spridas och hur de kan skapa bra

|6senord for att skydda sina uppgifter 1agger vi en av grunderna till sakra vanor infor ett framtida
vuxenliv. Med allt fler tjanster och data lagrade online ar detta viktigt for alla i samhallet.

Digitalisering &r inte ett sjalvandamal utan ett medel som kommer hjalpa oss att 16sa en del

av de globala utmaningarna. Eleverna ska fa insikt i vikten av digitaliseringens roll och IT-
sakerhetsfragor inte minst for att sjdlva kunna bidra till att skapa ett hallbart samhalle. Initiativet
ska ocksa inspirera eleverna inom teknikomradet och 6ppna deras 6gon for framtida yrkesroller.
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Upplagg

Projektets kostnadsfria utbildningsmaterial for skolan bestar av en férelasning som halls av
IT-experter och undervisningsmaterial for att arbeta vidare med IT-fragor i klassrummet. Bada
delar &r amnesdvergripande och kompletterar varandra, men kan dven anvandas fristaende.

Forelasningen halls av IT-experter fran kanda operatorer inom branschen som dagligen arbetar
med IT-sakerhetsfragor och tacker &mnen som bl.a. personlig integritet, digitala spar och séakra
|6senord. Forelasningar erbjuds digitalt eller fysiskt pa plats.

Undervisningsmaterial

Undervisningsmaterialet ar skapat for att du som larare sjélv ska kunna jobba med IT-fragor i
klassrummet. Du behdver inte ha IT-kompetens eller undervisa i teknik. Till skillnad fran
forelasningen, som behandlar en del specifika tekniska omraden, behandlas IT-amnet i detta
material ur ett samhéllsperspektiv. Har kopplas digitaliseringens roll till de globala malen.

Utover den har lararhandledningen finns det digitala lektioner med korta filmklipp och &vningar
pa www.cybersecurityacademy.se.

Forelasning med IT-expert: 1 lektion
Undervisningsmaterial: 4-8 lektioner

Vi arbetar alltid i nara samarbete med skolor och larare for att sakerstélla att de paket vi
erbjuder &r relevanta och pa ett lampligt satt kompletterar skolans befintliga undervisning. Alla
verktyg vi erbjuder dr anpassade efter skolans behov och ar Lgr22-kompatibla. Materialet beror
flera skoldamnen sadsom teknik, so, no, matematik, svenska, estetiska @&mnen samt omradden som
digital kompetens, presentationsteknik och kallkritik. Inom alla dessa omréden far eleverna
mojlighet att utveckla sina formagor.

Digital fortbildning och digitalt lektionsmaterial

Tips! Kika in pa IBM SkillsBuild, en plattform med kostnadsfri utbildning inom cybersakerhet,
Al, ledarskap och mycket mer. Plattformen drivs av IBM och materialet ar framtaget av
IT-experter i samarbete med universitet och andra organisationer.

Tips pa material pa IBM SkillsBuild framtaget av Cybersecurity Academy

e En fortbildning om it-sakerhet i fem delar som técker 8amnen som exempelvis Al, kallkritik
och digitala spar. Du genomfor kursen i din egen takt och far en badge som bevis pa
dina nya kunskaper.

o Digitalt lektionsmaterial for ak 7-9, om du ocksa undervisar pa hogstadiet. Denna lektionsserie
i fem delar bygger pa liknande innehall som lararfortbildningen.

o Lektionsmaterial som exempelvis forinspelade forelasningar om IT-sakerhet for elever.

Las mer om IBM SkillsBuild pa var hemsida, eller ga direkt till IBM SkillsBuild via lanken nedan.
www.cybersecurityacademy.se www.skillsbuild.org/sv

Cybersecurity Academy 5 (28)



http://www.cybersecurityacademy.se/
http://www.cybersecurityacademy.se/
http://www.skillsbuild.org/sv

Lararhandledning

Cybersecurity Academy har en komplex kontext med olika, delvis kontroversiella, aspekter
som t.ex. digitalisering, sakerhetsfragor, cyberhot, cyberkrig, etiska fragor, paverkan av
hjarnan, paverkan av sociala strukturer och relationer, ekonomiska forandringar, halsa,
globala utmaningar och I6sningar. Dessa aspekter beror saval individniva, organisationsniva,
samhallsniva, nationell och internationell niva.

Nér vi pratar cybersékerhet sa pratar vi ofta om risker och hot. Det ar viktigt att eleverna forstar
vilka risker som finns i samband med det digitala. Men det &r lika viktigt att ocksa lyfta positiva
aspekter och méjligheter som kommer med tekniken. Okad kunskap och medvetenhet bidrar
till att skapa fortroende och sénka troskeln for anvandandet av nya I6sningar som forbéattrar
manniskors vardag.

Nagra lektioner som foreslas i det har materialet gar darfor ut pa att eleverna far skapa visioner
och utveckla idéer samtidigt som de inkluderar tankar om sédkerhetsaspekter i sina idéer.

Undervisningsmaterialet ar inriktat mot ett specifikt globalt mal — #11: Hallbara stiader och
samhallen, dd manga digitaliserings- och teknikaspekter aterspeglas i detta mal:

Q #11: Hallbara stider och samhillen “ ’
Gora stader och bosdttningar inkluderande, sakra, .~ "
motstandskraftiga och hallbara [ ]
Over hélften av varldens befolkning bor i urbana omréden, och andelen “‘

vantas stiga till 70 procent ar 2050. Vaxande stader kan skapa nya

majligheter for ekonomisk tillvaxt, men kan ocksa bidra till 6kade GLDBALA MALEN
sociala klyftor och pafrestningar pa ekosystem. Den snabba och stora for hallbar utveckling
inflyttningen till stader stéller nya krav som behover bemétas pa ett

ekologiskt, ekonomiskt och socialt hallbart satt.

Hallbar stadsutveckling omfattar hallbart byggande och héllbar planering
av bostader, infrastruktur, offentliga platser, transporter, atervinning och
sakrare kemikaliehantering som i sin tur kraver ny teknik och samarbete
mellan flera sektorer. Inkluderande och innovativ stadsplanering behovs

for att gora stéderna sdkra och hallbara fér framtiden.

Texten bredvid bilderna ar hamtad fran

https://www.globalamalen.se/om-globala-malen/mal-11-hallbara-stader-och-samhallen/
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Metod och tidsatgang - de olika momenten

Lararhandledningen innehaller material for fyra lektioner samt bonusmaterial for ett mer
intensivt arbete.

0 Cybersikerhet — individniva (2 lektioner)
Syfte: Att vacka elevernas intresse for amnet och 6ka deras kunskaper om IT-sékerhet.
Mal: Att eleverna ska fa dela med sig hur de anvénder natet och vad de upplever som bra och

daligt. Att eleverna lar sig vilka risker som finns pa natet och hur de kan skydda sina uppgifter
online.

Metod: Ovningar, diskussion, féreldsning.

9 Cybersikerhet — samhillsniva (1 lektion)
Syfte: Att lyfta cybersakerhetsfragan pa samhallsniva samt brygga over till projektarbetet.

Mal: Att eleverna forstar vikten av cybersakerhet for stader/samhéllen i en digitaliserad varld.

Metod: Ovning, diskussion.

9 Projektarbete (1-2 lektioner)

Syfte: Att eleverna anvander sina nya kunskaper om cybersakerhet pa ett kreativt och lekfullt
satt.

Mal: Att eleverna utvecklar en framtidsvision som de sedan presenterar i form av en ritning,
prototyp, affisch, teaterpjas m.m.

Metod: Kreativt projektarbete.

Efter de inledande lektionerna véljer eleverna en utmaning som de vill jobba med. Uppdraget
ar att skapa en framtidsvision om hur héllbara och digitaliserade stader ska se ut for att alla ska
kunna trivas dar. Eleverna ska koppla det som de har lart sig om digitaliseringen i vara liv och
samhallen till dagens och framtidens globala utmaningar for att komma in i ett I6sningsinriktat
och kreativt tankande.

0 Fordjupande module

Bonusmaterial for ett mer intensivt arbete i klassrummet. Har hittar du mattedvningar, forslag
pa ett mer intensivt projektarbete och tips om andra organisationers stod och skolmaterial
inom angransande omraden.

Tips! Jobba @mnesdvergripande for att fa in fler lektionstimmar!
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Lektion 1-4: Fran praktiska tips kring cybersikerhet till
elevernas framtidsvisioner

Lektion 1: Cybersikerhet (individniva)

Syfte: Att vacka elevernas intresse for amnet. Att du som larare far en kansla for dina elevers
vardag pa natet.

Mal: Att ge eleverna mojlighet att fundera och ta stallning till hur de anvander natet och vad de
upplever som bra eller daligt.

Tid: 1 lektion

Genomfdérande: Inled med att ni idag kommer prata om internet och elevernas liv pa natet.
Berdtta att detta ar uppstarten till en rad lektioner om cybersakerhet dar eleverna ocksa far
jobba med ett eget projekt.

Nedan foljer tre forslag pa ovningar, alla kan utdkas till ett mer intensivt arbete, i sa fall behover
du vélja bort en av de andra dvningarna.

Ovning #1 Vad gor du pa nitet? (4 hérn, 10-20 minuter)

Genomfdrande: Borja med en 4-hdérn-6vning dar eleverna far fundera och ta stéllning till hur
mycket de surfar pa internet, vad de gor online och hur de mar pa natet.

Forklara att du kommer stélla ndgra fragor och att de ska svara genom att stalla sig i ett av
rummets fyra horn. Varje horn star for ett eget svar. Ett av hdrnen bor vara 6ppet for elevers
egna forslag och svar.

Peka pa hornen och visa vilket horn som star for vilket svar innan du staller fragan.

Efter att barnen stéllt sig i hdrnen frdga om nagon vill motivera sitt svar och beratta mer.

Hur ofta surfar du pa natet?

en gdng i veckan | nagra gdnger i veckan | varje dag | annat

Vad gér du pa nitet?

spelar spel | kollar pd Youtube, TikTok, Instagram | chattar med mina kompisar | annat

Hur mycket tid spenderar du online nér du surfar pa natet?

ndgra minuter | en timme | flera timmar | annat

Trivs du bra med det du gér pa natet?

ja, alltid | ibland ja, ibland nej | nej, inte riktigt | annat

Med vem pratar du om vad du gor online?

mina kompisar | mina férdldrar | ingen | annat
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Ovning #2 Vad gillar du bist pa nitet, vad kinns mindre bra eller till och med laskigt?
(gruppdiskussion, 20-30 min)

Genomfdorande: Ga efter 6vning #1 6ver till en gruppdiskussion dér eleverna ska diskutera i
grupper om 3-4 vad de gillar bast pa natet och varfér, samt vad som ar mindre bra och varfér.
Be dem anteckna nagra punkter sa att de kan beratta for hela klassen. (5-10 min)

Lat en i gruppen beréatta vad de har pratat om. Anteckna gérna pa tavlan, exempelvis i en tabell
som nedan. (15-20 min)

) &)

Youtube (roliga filmer; filmer dar man lar sig Chatgrupp (finns nadgra som skriver elaka saker)
saker)

TikTolk (gillar att dansa och lagga upp egna TikTol (fick elaka kommentarer)

filmklipp)

WhatsApp (kul att jag kan chatta med mina Vore egentligen roligare att traffas och gora
kompisar nar vi inte ses pa skolan) nagot tillsammans i verkligheten

Fortnite (3lskar att spela spel och spela mot Fortnite (horde att ndgon blev lurad pa sina
andra) spelpoang av en hackare)

Det hdnder alltid ndgot pa néatet, blir inte trakigt Mycket tjat hemma om skarmtid

Sammanfattning: Det finns mycket som &r helt fantastiskt med natet, men dven saker som
ar mindre bra. Det finns tyvarr tjuvar pa nétet (hackare och bedragare) och manniskor som
ar elaka mot andra (frammande méanniskor, men ibland kan aven kompisar vara elaka mot
varandra och skriva fula saker).

Darfor vill ni under de kommande lektionerna prata mer om sakerhet pa natet, vilket ocksa
kallas for cybersakerhet. Om hur man kan skydda sig mot tjuvar pa natet men ocksa om hur
livet i en alltmer digitaliserad varld ska se ut for att alla ska trivas dar.

Ovning #3 Ar Youtube, Google, TikTok och Instagram verkligen gratistjianster?
(klassrumsdiskussion (+ textarbete), 20-40 min)

Tips: Den hér dévningen passar ocksd bra efter foreldasningen med vara IT-experter
dér det pratas om vilka digitala spar vi lamnar pa natet och vad man kan gissa om en
person utifran det.

Syfte: Att 6ka elevernas medvetenhet om att natet ar fullt av kommersiella aktérer som
erbjuder skenbart kostnadsfria tjanster (som Google, TikTok, Snapchat, Instagram, WhatsApp)
dér anvandarna "betalar” med att ge natforetagen tillgang till en enorm mangd personlig data.

Mal: Malet med diskussionen &r inte att hitta en [6sning pa detta dilemma. Eleverna ska bli
medvetna om att de [dmnar spar pa natet, att de som anvandare blir till produkten och att
foretag tjanar pengar pa det. De ska kunna se och uttrycka sig om fér- och nackdelarna med
gratistjansterna pa natet och att vi befinner oss i en dilemmasituation.
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Material: Jobbar du med ak 4+5 behover du ge eleverna input pa teknikjattarnas affarsmodell,
d.v.s. att de samlar in en stor mdngd data om sina anvdndare och att anvéndaren blir produkten
pa denna marknad. De flesta tjanar pengar genom att visa anpassade annonser for anvéndarna
och tar betalt av foretagen som vill annonsera och na ut till en specifik malgrupp. Riktad

reklam kan upplevas som praktiskt eller atminstone inte storande, men baksidan ar att
foretagen har samlat mycket data om en fast man kanske inte vill att ett foretag samlar in,
sparar och anvander datan i ett kommersiellt syfte. Du kan anvdnda dig av en tidningsartikel
eller Wikipedia som kélla. De svenska dagstidningarna har sokfunktioner som ar bra att

anvanda sig av.

Jobbar du med ak 6 kan eleverna sjalva lasa igenom tidningsartiklar och diskutera i sma
grupper vad artikeln handlade om innan ni tar en diskussion tillsammans. Valj da ut och ta med
dig nagra tidningsartiklar som handlar om techféretagens datainsamling.

Nagra exempel pa artiklar ar:

e PC Tidningen (2020-08-10): TikTok: Vad det ar och varfor alla pratar om det
https://pctidningen.se/program/app/tiktok-vad-det-ar-och-varfor-alla-pratar-om-det

e Internetmuseum (2019): Data som affarsmodell — du ar produkten i den nya kategorin
https://www.internetmuseum.se/tidslinjen/data-som-affarsmodell/

e Forskning och Framsteg (2018-08-15): Sa avkladd blir du pa natet
https://fof.se/tidning/2018/7/artikel/sa-avkladd-blir-du-pa-natet

e Expressen (2021-02-16): TikTok anmals: "Det ar skapat for att lura barn”
https://www.expressen.se/nyheter/tiktok-anmals-det-ar-skapat-for-att-lura-barn/

Genomfdérande: Inled med nagra ledande fragor for att starta en diskussion med klassen.

e Ni namnde tidigare att ni, nar ar online, anvander appar och tjanster som Google, TikTok,
Youtube, Snapchat, WhatsApp, Instagram med flera. Vilka av dessa tjanster betalar ni en
manadsavgift for?

e Okej, ni betalar inte fér dem. Ar de alltsé gratis?

e De som driver apparna, d.v.s. som utvecklar dem, skoter webbsidan, gér uppdateringar, ser till
att allt fungerar och ser snyggt ut, vad tror ni — hur tjanar de egentligen pengar?

Ge sedan input kring techféretagens affarsmodell eller 13t eleverna sjalva lasa om det.
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Diskutera sedan:
e Visste ni om datainsamlingen och hur det fungerar med riktad reklam sedan tidigare?
e Hur kdnns det? Ar det lugnt eller kénns det lite otryggt?

e Kan man verkligen séga att tjansterna ar gratis? Eller kan man se det som att datan som vi ger
techféretagen tillgang till ar som en valuta?

e GoOr det nagot att de far tillgang till ens data och anvandarbeteende?
e Ska man nu sluta googla?

e Vad finns det for alternativ?

Det finns sdkmotorer som inte sparar ens sokningar, t.ex.

- https://duckduckgo.com

- https://www.startpage.com

- https://www.searchencrypt.com

- https://metager.org

— https://swisscows.com

e Vad kan man géra om man vill begrénsa mangden data som man delar pa natet?

— Tank kritiskt och fundera en extra gang innan du lagger upp nagonting pa natet eller delar
bilder med andra.

- Kolla installningarna i dina appar. Behover appen verkligen ha tillgang till kameran,
mikrofonen, gps for att fungera? Om inte, ta bort behdrigheten.

— Anvand en sékmotor som inte sparar dina sdkningar.

— Acceptera inte alla cookies nar du besdker en webbsida utan valj ut i cookiefonstret att bara
noédvandiga cookies ska tillatas.

- Hall operativsystemet pd mobilen och datorn uppdaterat da aldre system oftast inte kan
upptacka skadlig kod.
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Lektion 2: Cybersdkerhet (individniva)

Syfte: Att 6ka elevernas kunskaper kring IT-sakerhet.

Mal: Att eleverna lar sig vilka risker som finns pa nétet och hur de kan skydda sina uppgifter
online.

Tid: 1 lektion

Material: Forelasning cybersakerhet (kontakta oss for att boka en kostnadsfri forelasning med
en IT-expert eller for att ta del av en inspelad forelasning med diskussionsfragor och évningar.)

Tips! Flika in en mattedvning inom kombinatorik och Iat eleverna t.ex. fundera ut hur manga
olika tecken och kombinationer man kan ha i ett I6senord. Se s. 16 fér mattedvningar.

Lektion 3: Cybersikerhet (samhillsniva) ) — del 1 (20-30 minuter)

Del 1 (20-30 minuter)

Syfte: Att lyfta cybersakerhetsfragan pa samhallsniva.

Mal: Att eleverna forstar vikten av cybersakerhet for stader/samhallen i en digitaliserad varld.
Tid: 0,5 lektion

Genomfdérande: Inled med att cybersédkerhet inte bara ar viktigt for en sjélv utan for hela vart
moderna samhélle. P4 samma satt som privatpersoner kan bli hackade kan ocksa foretag och
institutioner bli utsatta for cyberattacker. Konsekvenserna blir dock pa en annan skala. Lag
cybersédkerhet kan innebéra stora risker och f& manga viktiga samhéllstjanster att sluta fungera
(tillfredsstéllande). Exempel pa sddana samhallsbarande tjanster ér:

e Elfdrsdrjningen

e Vattenforsorjningen

e Sjukvarden

e Bankerna

e Olika trafik- och transportsystem
e Internet

e Politiska partier

e Raddningstjansten

e Jordbruket

Be eleverna vélja en av dessa samhallstjanster. | grupper om tva ska de diskutera och svara pa
tre frdgor om den valda samhallstjansten:

e Vilka kansliga IT-system finns?
e Vad hander om de slas ut?

e Vilka uppgifter kan lacka och vilka konsekvenser har det?
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Ge eleverna ca 10 minuter. Diskutera darefter i helklass.
Anteckna gérna pa tavlan, exempelvis i en tabell som nedan.

Vilka uppgifter

kan lacka? Vilka
konsekvenser har det?

Vilka kénsliga Vad hiander om

Sambhaillstjanst

IT-system finns? de slas ut?

Politiska partier

o Medlemsregister,
konton for sociala

o Information nar inte ut,
eller kan forvrangas

e Information om vilka

som ar medlemmar i

o System som styr
medicinsk utrustning
o Megjl

samre vard

medier och annan partiet
kommunikation Kansliga, politiska
° Mejl uppgifter
Infrastruktur o System som reglerar o Inte mycket fungerar Kénsliga kunduppgifter
tillgangen av el/vatten/ utan el/vatten/internet! Uppgifter som &r
internet kritiska for rikets
o Register for kunder sakerhet
o Mejl
Banker o Register av kundupp- o Inga affarer kan goras Kénsliga kunduppgifter
gifter o Privatpersoner maste som gor att manga kan
o System for att genom- kanske betala med bli av med pengar
fora transaktioner kontanter, hur médnga
* Mejl har det hemma?
Sjukhus o Patientjournaler o Patienter kan fa fel/ Kénsliga uppgifter

om personers halsa,
kan t.ex. paverka
forsakringar.

Lektion 3: Cybersidkerhet (samhillsniva) ) — del 2 (20-30 minuter)

Syfte: Att brygga over till projektarbetet.

Mal: Att inspirera eleverna till projektarbetet och férbereda grupparbetet.

Tid: 0,5 lektion

Tips: Om du har mojlighet att lagga mer tid pa projektarbetet an 1-2 lektioner sa hittar du

i bonusmaterialet forslag pa ett mer intensivt projektarbete (s. 18).

Material: Arbetsblad Projektarbete och ev. arbetsblad Agenda 2030.

Genomfdorande: For projektarbetet ska eleverna vélja en aspekt som de vill jobba med, det kan
t.ex. vara en fragestallning kopplad till klimatkrisen, till sociala relationer pa natet eller smarta
|6sningar for vara samhaéllen och stader. Det handlar om en framtidsvision och elevernas idéer
behdver inte alls vara genomfdrbara utan det handlar mer om att

e sétta igang en kreativ process

e eleverna upplever att de sjalva kan gora nagot

e deras idéer ar viktiga och tas pa allvar

e de pa ett lekfullt och roligt sétt kan férdjupa sina nya kunskaper om digitalisering och

sakerhet

e de efter all input kring risker pa natet far tdnka positivt och I6sningsinriktat.

Berétta for eleverna att de nu far vara samhallsbyggare och skapa egna framtidsvisioner om sitt

dromsamhalle.

Cybersecurity Academy
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Utmaningen lyder:

Designa er smarta framtid: Ar 2030 lever vi i hallbara, smarta
och sakra stader — hur da?

Nedan hittar du nagra exempel pa fragestéallningar, men det gar lika bra att vélja andra. Alla
fragestallningar som handlar om ny teknik kopplade till (framtida) samhéllet passar bra. Ge
eleverna ocksd mojlighet att komma med egna forslag.

Forslag / exempel:

e Hur kan digital teknik hjalpa oss 16sa klimatkrisen?
e Hur kan ny teknik hjdlpa oss minska trafiken och utsléappet i vara stader?
e Hur vill vi bemota varandra pa nétet nar vi umgas alltmer online?

e Hur kan vi skydda oss och véra prylar mot hackare?

Dela ut arbetsbladet Projektarbete. Eleverna valjer en fragestallning som de vill jobba med
under kommande lektionen/lektionerna. Det kan ga lite trogt i inledningsfasen, du kan stotta
dem med mer konkreta exempel och ev. behdver du hjédlpa dem att omvandla en idé till en
konkret fragestallning.

Tips! Anvand dig av arbetsbladet Agenda 2030 om du vill ga mer in pa Agenda 2030
och mal #11. Passar for ak 6.

Lektion 4 (+5): Projektarbete

Syfte: Att eleverna lankar det som de har lart sig om digitaliseringen i vara liv och samhallet till
dagens och framtidens globala utmaningar.

Mal: Att eleverna utvecklar en framtidsvision som de sedan presenterar i form av en ritning,
prototyp, affisch, teaterpjas m.m. (i man av tid).

Tid: 1-2 lektion(er)

Material: Material som eleverna behover for att utveckla och presentera sina visioner. For
modeller och prototyper t.ex. enkelt och garna aterbrukat material sdsom tidningspapper, tejp,
aggkartonger, plastforpackningar samt ev. mojlighet att sdka efter funderingar/forskning m.m.

Genomforande: Efter det inledande uppstartspasset, dar eleverna formar borjan till sina
framtidsvisioner, fortsatter arbetet i grupperna. Eleverna arbetar med temat som de valde pa de
ordinarie lektionerna. Du som larare avgor forstas i vilken grad och hur lange arbetet ska paga
men projektet berér mdnga omraden i manga olika kursplaner.

Avsluta projektarbetet med att eleverna far presentera sina projektarbeten for varandra.
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Fordjupande moduler

1 Matematik

Syfte: Mattedvningarna ska vara avbrott i den reguljdra undervisningen, ska vara roliga och
stimulera intresset for matematiken. Nagot ovana begrepp som kombinatorik, som ligger
bakom tankarna om starka lésenord, introduceras. Ovningarna ska visa att matte kan vara kul
och mycket relevant for varlden utanfor klassrumsfonstren.

Genomforande: P3 ett forenklat satt kan man sdga att kombinatorik handlar om att berakna
pa hur manga satt olika saker kan kombineras.

Ovning #1 (dk 4): Kombination av kliddesplagg
Rita pa tavlan eller dela ut arbetsbladet Kombinatorik.

Forestall er att ni har nagra fa favoritklader som ni vill ha pa er sa ofta som méjligt. Nu vill ni
rakna ut hur manga kombinationer ni kan ha med dessa favoritplagg.

Hur mdnga kombinationer kan du ha av 2 t-shirts, 2 par langa byxor och 1 par korta byxor?

Rita pa tavlan vilka kombinationer som finns.
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Varje t-shirt kan kombineras med antingen en av de langa byxorna eller de korta byxorna.
Alltsa kommer vi att 2 ganger kunna ha 3 kombinationer: 2 « 3 = 6.
Vi kan alltsa skapa 6 kombinationer av dina favoritklader i detta exempel.

Vad hédnder om du far en t-shirt och ett par byxor till?

\_

AR\ ZN <

Rita alla kombinationer som ar mgjliga pa tavlan, borja igen med t-shirtsen.

Varje t-shirt kan kombineras med fyra olika byxor. Alltsa kommer vi att 3 ganger kunna ha 4
kombinationer: 3 « 4 = 12. Vi kan alltsa skapa 12 kombinationer av dina favoritklader i detta
exempel.

Bara tva kladesplagg till gor att man far dubbelt s& manga kombinationsmagjligheter!
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Ovning #2 (3k 4-5): Pinkod
Anvand denna princip pa pin-koden och ga igenom féljande 6vning med eleverna:

Visst har mdnga av er en fyrsiffrig pin-kod pa era mobiltelefoner, eller?
Aven hér kan man rikna ut med hjdlp av kombinatorik hur mdnga méjliga kombinationer som
finns.

Sa hér kan du tanka: Varje position i din kod kan besta av en av de tio siffrorna 0-9.

Om du hade bara en siffra i koden, hur manga kombinationer skulle du da kunna ha? Svaret ar
latt, det skulle vara 10 eftersom koden antingen skulle vara 0, 1,2, 3,4, 5, 6, 7, 8 eller 9.

Om nagon skulle vilja komma &t din mobiltelefon och knécka din kod, sa kommer det ga
ganska snabbt nar hen bara behdver testa upp till 10 kombinationer.

Hur ser det med en tvasiffrig kod?

D& har du 10 ganger fler kombinationer och vi réknar 10 « 10 = 100.
Sd hur mdnga kombinationer blir det med en fyrsiffrig kod?

10«10+ 10+ 10 = 10 000!

Tank hur svart det blir for en hackare att gissa vilken kod du har och det skulle ta en stund
innan hen testat upp till 10 000 kombinationer. Da later den kanske bli. Det ar darfor langa
|6senord &r s bra.

Ovning #3 (3k 6): Losenord

Lat eleverna rakna hur manga tecken ett vanligt tangentbord har och be dem sedan (férsoka)
rakna ut hur manga olika kombinationer det finns for ett [6senord pa 6, 10 och 14 tecken.

Ovning #4 (3k 5-6): Schackbridet

Schackbradet dr en mattedvning som visar kraften i upprepade férdubblingar,
den s. k. Moores lag.

Lat varje bank i klassrummet vara en schackruta. Lagg ett riskorn (eller dylikt) pa den forsta
banken, tva riskorn pa den andra bénken, fyra riskorn pa den tredje béanken, atta riskorn pa den
fjarde banken osv. Har du 20 bénkar sa ska det bli 1.050.000 riskorn pa den tjugonde banken.
Ta med mycket riskorn...

Se aven https://www.youtube.com/watch?v=t3d0Y-JpRRg for visualisering.
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Ovning #5 (3k 6): Registreringsnummer for svenska fordon

En lite mer avancerad 6vning i kombinatorik som ocksa visar styrkan i upprepade
multiplikationer ar att |ata eleverna rékna ut antalet registreringsnummer for svenska fordon.

Lat eleverna gora detta som ett grupparbete.

Forutsattningar:

e 6 positioner pa varje skylt

e 2 positioner med bara siffror (0-9)

e 3 positioner med bara bokstaver (23 bokstaver tilldtna, 1, Q, V, A, A, O anvénds ej)
e 1 position med antingen bokstav eller siffra

Facit: 38 900 000 olika alternativ. Det lar récka ett bra tag till da vi har knappt 12 000 000
registrerade fordon i Sverige just nu, dven om antalet fortsatter att 6ka ar fran ar.

2 Langre och mer intensivt projektarbete

Om du har mojlighet att lagga 4-6 lektioner pa projektarbetet, kan du ha med en pitch (kort
presentation av en idé) samt feedback, mer tid for det praktiska arbetet med projektet och en
presentation i form av en méssa. Passar ak 4-6.

Projektarbete del 1: Pitch & feedback

Syfte: Att eleverna utvecklar en konkret projektidé, eller en tankekarta som de senare
presenterar i en pitch.

Mal: Att alla grupper skapar en projektskiss och forbereder en pitch.
Tid: 1 lektion
Material: Arbetsblad Projektarbete

Genomfdrande: Dela ut arbetsbladet. Eleverna véljer en fragestallning som de vill jobba med
under kommande lektionen/lektionerna. Det kan ga lite trogt i inledningsfasen, du kan stotta
dem med mer konkreta exempel och ev. behdver du hjdlpa dem att omvandla en idé till en
konkret fradgestallning.

Paminn da och da om att de ska skriva ner en kort forklaring for att presentera for klassen
vad de kommit fram till i slutet av passet. De ska forbereda en pitch, en kortfattad och karnfull
presentation av sin idé/sitt tema, pa max 3 minuter. Dar ska de tanka pa att sta upp vid bordet,
svara pa fragor och slutligen trdna pa att sdga -Tack! for applader och berom.

Feedback fran klassen: viktigt att paminna om innan forsta presentationen ar att de 6vriga,
publiken, ska fokusera pa det de tycker &r bra/spannande/ intressant/roligt med idéerna och
komma med fragor.
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Projektarbete del 2: Praktiskt arbete i grupper

Syfte: Att eleverna lankar det som de har lart sig om digitaliseringen i vara liv och samhallet till
dagens och framtidens globala utmaningar.

Mal: Att eleverna utvecklar en framtidsvision som de sedan presenterar i form av en prototyp,
affisch, teaterpjas m.m.

Material: Material som eleverna behdver for att utveckla och presentera sina visioner. For
modeller och prototyper t.ex. enkelt och gérna aterbrukat material sdsom tidningspapper, tejp,
aggkartonger, plastforpackningar samt ev. mojlighet att soka efter funderingar/forskning m.m.
pa natet.

Tid: 2-4 lektioner

Genomforande: Efter det inledande uppstartspasset, dar eleverna formar borjan till sina
framtidsvisioner, fortsatter arbetet i grupperna. Eleverna arbetar med temat som de valde pa de
ordinarie lektionerna. Du som larare avgor forstas i vilken grad och hur lange arbetet ska paga
men projektet berér manga omraden i manga olika kursplaner.

En lektion ska ga ut pa att eleverna férbereder/finslipar sina presentationer (en halv lektion om
ni bara har 2 lektioner for projektarbetet).

Projektarbete del 3: Presentation & avslutning

Syfte: Att ge eleverna mojlighet att presentera sina framtidsvisioner och tréna pa sin
presentationsteknik.

Mal: Att alla elever blir sedda och aktivt deltar i sina gruppers presentationer.
Tid: 1 lektion

Genomforande: P4 denna lektion presenterar eleverna sina framtidsvisioner. De kan géra
det i form av muntlig presentation (med eller utan powerpoint), affisch, skriven rapport,
liten utstéllning, prototyp, teater, film, webbsida, podd m.m. Lat eleverna gérna vélja en
presentationsform som passar just dem bra.

Tips! Arrangera en méassa och bjud in yngre klasser. Lat garna dina elever ga ut och prata
med yngre elever som sina idéer och projekt. Lat dem halla en egen lektion for de yngre.
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3 Fler aktorer som stottar skolans arbete

Att ha sakra vanor pa natet och bra kunskap om cybersakerhet &ar bara en pusselbit for att vara
trygg pa natet. En grundlaggande digital kompetens, bra sociala relationer och verktyg mot
mobbning och nathat ar likaledes viktiga aspekter. Nedan hittar du information om aktorer som
har sina kompetenser inom just dessa omraden och som erbjuder stod och pedagogiskt material
for skolan.

Digital kompetens

Internetstiftelsen

Internetstiftelsen tillhandahaller fria lektioner i digital kompetens:
https://digitalalektioner.se

o Kallkritik: S6ka, granska och vardera digitala kallor
https://digitalalektioner.se/amnesomrade/digital-kallkritik/?arskurser=4-6

e Vardegrund: Schysst och trygg pa natet
https://digitalalektioner.se/amnesomrade/vardegrund/?arskurser=4-6

e Digitalisering: Paverkan pa individ och samhalle
https://digitalalektioner.se/amnesomrade/digitalisering/?arskurser=4-6

e Teknik: Sakerhet och historia
https://digitalalektioner.se/amnesomrade/teknik/?arskurser=4-6

e Programmering: Analog och digital
https://digitalalektioner.se/amnesomrade/programmering/?arskurser=4-6

Sociala relationer / mobbning / nathat

Friends

Friends ar en organisation som utvecklar, tillampar och sprider kunskap om mobbning, krdnkningar
och diskriminering saval nationellt som internationellt. Det gor vi genom att arbeta inom fyra
omraden som tillsammans bidrar till malet att inte ett enda barn ska utsattas for mobbning.

e Forskning och kunskapsutveckling
e Utbildning och konsultation

e R&d och stdd for barn och vuxna
e Opinion och paverkan

Med Friends mangariga kompetens inom mobbningsfrdgan &r vi med och paverkar
samhallsutvecklingen och strider for att 6ka resurserna till arbetet mot mobbning samt att stérka
alla vuxna som finns i barns nérhet.

Friends finns till for varje verksamhet som arbetar med att starka och skydda barn. Bade pa digitala
arenor och i alla verksamheter dar barn finns. Aven om nitet till strsta del &r en positiv arena,

sa forekommer det krankningar dven dar. Elaka kommentarer kan postas, gillas och delas vidare,
vilket leder till att krankningar kan upplevas om och om igen. En franvaro av vuxna gor barnen mer
sarbara och okar risken for mobbning, krénkningar och 6vergrepp.
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Friends kan hjalpa din verksamhet att starka upp ert systematiska trygghetsarbete och stotta er
att utveckla strategier for hur ni integrerar det digitala perspektivet i ert arbeta att forebygga
krankningar och framja allas lika varde. Genom kunskapshgjande insatser sa som utbildning,
férelasningar och konsultation om hur ni starker och skyddar barnen kan vi tillsammans gora
skillnad. Besok Friends.se eller kontakta oss pa info@friends.se for att veta mer om vad vi gor
och hur vi kan stotta dig samt din verksamhet.

Prinsparets stiftelse

Prinsparets Stiftelse arbetar inom tva verksamhetsomraden, tryggare natvardag och dyslexi,
och har som vision att alla barn och unga ska ha maojlighet att vara sig sjalva. Stiftelsen

har bland annat tagit fram Handbok for natféraldrar tillsammans med BRIS och initiativet
#nejtillnathat. Under hosten 2020 &r vi dessutom pa turné med teaterforestallningen "Om jag
sdger nagot blir det bara vdrre..." som bygger pa ungas egna beréattelser om hat och hot som
Stiftelsen samlat in via tidigare initiativet #viberattar. Teatern spelas for niondeklassare pa 10
orter i Sverige. For mer info om stiftelsen, besdk garna: https://prinsparetsstiftelse.se/

Lajka - for en schysstare natvardag

Natet har blivit vardag for alla. For barn och unga foljer natvardagen ofta med in i klassrummet
och blir en utmaning i arbetet for alla elever ska kdnna sig trygga i skolan.

Den utmaningen ville vi pa Stiftelsen hjalpa skolor i hela Sverige att hantera, och déarfoér skapade
vi Lajka! Lajka ar en kostnadsfri utbildningsplattform med material for flera olika malgrupper
inom skolan. Med Lajka behdvs ingen introduktion eller annan aktivitet for att komma igang
med arbetet mot en tryggare ndtvardag. Férutom fardigt lektionsmaterial anpassat efter
laroplanen finns dar aven innehall for vardnadshavare, fritids, elevhélsan och for unga som

vill 1ara sig mer. Vi ar 6vertygade om att arbetet for en tryggare natvardag nar basta resultat
genom att hela skolan samarbetar och har gemensamma mal.

Om du vill lasa mer om Lajka kan du gora det pa https://lajka.prinsparetsstiftelse.se/

Sexuell exploatering av barn

Ecpat

ECPAT (www.dittecpat.se) ar en plats for alla under 18 ar. Har kan du som ar ung fa hjalp, stod
och kunskap om bilder, sexuella krankningar, hot och 6vergrepp pa natet eller IRL. Du kan ocksa
fa hjalp att ta ner nakenbilder som har spridits pa nétet. Vi har 6ppet varje vardag. Du kan ringa

oss mandag, tisdag, torsdag och fredag 15-17 samt onsdagar 17-22. P4 onsdagar 17-22 och
torsdagar 15-17 har vi dven Oppet i var chatt. Du kan ocksd mejla oss, sa svarar vi sa fort vi kan.

Sa kan ECPAT hjalpa barn och unga att ta ner nakenbilder

Ditt ECPAT ar del av ett storre projekt med syftet att minska det psykiska lidandet for barn
och unga som fatt bilder spridda. Liknande projekt har gjorts internationellt, men aldrig
tidigare i Sverige. Projektet som startades 2019, finansieras av Arvsfonden, ar tredrigt och
drivs i samverkan med ECPAT Hotline, Nationella operativa avdelningen hos polisen och
Sveriges framsta forskare pd omradet. ECPAT har ocksa ett samarbete med nordiska hotlines
och barnrattsorganisationer. ECPAT bedriver dven som enda organisationen en hotline dar
allmanheten anonymt kan anmala misstankt dvergreppsmaterial pa barn.

Anmalan gors via www.ecpathotline.se.
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Ar du siker?

Arbetsblad ak 4-6



ARBETSBLAD AGENDA 2030

En hallbar, smart och siaker framtid

Vi lever idag i ett samhalle dar stora mangder information och data lagras, bearbetas och
kommuniceras med stdd av informationsteknik (IT). Manniskors vardag ar full av digital
kommunikation och informationsbehandling och vi har alla vardefull information pa olika
stallen — i mobilen, i e-posten, i pldnboken, i sociala medier samt i molntjanster.

| samma veva sker det en tydlig 6kning av incidenter sdsom dataintrang, bedragerier och
spridning av skadlig kod. Bakom detta ligger enskilda individer men ocksa organiserad
brottslighet, terrorister och statsmakter. Medvetenheten om risker i den digitala varlden och
kunskapen om hur man kan skydda sig ar av stor betydelse.

Detta beror alla tankbara nivaer som individniva, organisationsniva, samhallsniva, nationell och
internationell niva. Digital teknik paverkar samhallsutvecklingen och fér med sig en hel del nya
etiska fragor. Samtidigt ska digitalisering, artificiell intelligens och ny teknik forbéattra var vardag
och hjélper oss |6sa nagra av de globala utmaningarna.

Globala malen och Agenda 2030 &r den mest ambitiosa 6verenskommelsen for hallbar
utveckling som varldens ledare ndgonsin har antagit. | begreppet hallbar utveckling
integreras de tre dimensionerna av hallbarhet: social, ekonomisk och miljdmassig. Till dessa
tre dimensioner kan man koppla digitaliseringen i samhéllet. Med Globala malen har vérldens
ledare forbundit sig till att uppna fyra fantastiska saker till ar 2030:

o Att avskaffa extrem fattigdom.
o Att minska ojamlikheter och oréattvisor i varlden. ~“ "‘
o Att framja fred och rattvisa. [ =

|
e Att |0sa klimatkrisen.* " ~
/] \

GLOBALA MALEN

for hallbar utveckling

INGEN GODHALSAOCH GODLUTBILDNING 5 JAMSTALLDHET RENT VATTENOCH
SANITETFORALLA

it LT o]

FATTIGDOM VALBEFINNANDE FORALLA

ANSTANDIGA HALLBARINDUSTRI, 1 MINSKAD 11 HALLBARA STADER 1 2 HALLBAR
ARBETSVILLKOR INNOVATIONER OCH OJAMLIKHET OCH SAMHALLEN KONSUMTION OCH
OCH EKONOMISK INFRASTRUKTUR A PRODUKTION

TILLVAXT
ol < |ai&] O

BEKAMPA KLIMAT- HAV OGH MARINA EKDSYSTEM OCH FREDLIGA OGH GENOMFORANDE
13 14 15 16 17

FORANDRINGARNA RESURSER BIDLOGISK INKLUDERANDE OCH GLOBALT é‘“”‘

MANGFALD SAMHALLEN PARTNERSKAP — -

@ o 'l‘l‘~
_ !. GLOBALA MALEN
féir hallbar utveckling

* https://www.globalamalen.se/fragor-och-svar/vad-ar-de-globala-malen/
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11 HALLBARA STADER

OCHSAMHALLEN

alde

Mal 11 handlar om hallbara stader och samhillen. | detta mal aterspeglas manga aspekter av
digitalisering, IT-sékerhet och samhallsfragor. Pratas det om framtidens stader och samhallen
sa diskuteras ofta frdgan hur vi kan anvénda oss av modern teknik for att skapa hallbara och
sdkra stader. En av framtidsversionerna ar smart cities, dvs stdder som anvander olika typer av
elektroniska Internet of Things-sensorer (loT) for att samla in data och sedan anvdnda insikt
fran den informationen for att hantera tillgangar, resurser och tjanster pa ett effektivt satt.

Over hélften av vérldens befolkning bor i urbana omréden och andelen véntas stiga till 70
procent ar 2050. Vaxande stader kan skapa nya maojligheter for ekonomisk tillvéxt, men kan
ocksa bidra till 6kade sociala klyftor och pafrestningar pa ekosystem. Den snabba och stora
inflyttningen till stader stéller nya krav som behover bemotas pa ett ekologiskt, ekonomiskt och
socialt hallbart satt.

Hallbar stadsutveckling omfattar hallbart byggande och héllbar planering av bostader,
infrastruktur, offentliga platser, transporter, atervinning och sakrare kemikaliehantering som
i sin tur kraver ny teknik och samarbete mellan flera sektorer. Inkluderande och innovativ
stadsplanering behovs for att gora stdderna sakra och héllbara for framtiden.
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ARBETSBLAD PROJEKTARBETE

Utmaningen lyder:

Designa er smarta framtid: Ar 2030 lever vi i hallbara,
smarta och sakra stader — hur da?

Ténk dig om ungefdr tio ar. Ar 2030.

Vad gér du dg, tror du?

Hur gammal dr du?

Vad tror du — hur du lever da (Var? Med vem?)

Jobbar du eller ldser du kanske pd universitet?

-)
~
-)

Hur ser virlden runtomkring dig ut?

Hur VILL DU att den ska se ut?

| era grupper, utveckla idéer om saker/l6sningar som hjalper till att skapa en smart och trevlig stad.
Valj en specifik aspekt som ni vill jobba med och formulera en konkret projektidé.

Fragorna nedan kan vara inspiration pa hur ni kan téanka:

e Vilka smarta prylar och teknikldsningar kan underlatta vardagen?

o Hur kan digital teknik hjalpa oss 16sa klimatkrisen?

o Hur kan ny teknik hjdlpa oss minska trafiken och utslappet i vara stader?
o Hur vill vi beméta varandra pa natet nar vi umgas alltmer online?

Presentation: Projektarbetet avslutas med att ni presenterar era idéer for varandra.
Borja redan nu fundera pa hur ni kan visa upp ert projekt. Ni kanske vill bygga en prototyp, eller
gora en powerpoint-presentation, en affisch, en film eller teaterpjas?

Skriv ner er projektidé hdir:

Cybersecurity Academy
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KLADVAL

ARBETSBLAD KOMBINATORIK

Forestall er att ni har nagra fa favoritklader som ni vill ha pa er sa ofta som majligt.
Nu vill ni rakna ut hur manga kombinationer ni kan ha med dessa favoritplagg.

VT |\

Hur manga kombinationer kan du ha av 2 t-shirts, 2 par langa byxor och 1 par korta byxor?
Borja med t-shirtsen och kombinera dem med byxorna.
Rita nedan vilka kombinationer som finns.

Hur manga kombinationer har du kommit fram till?



o,

ARBETSBLAD KOMBINATORIK

Vad hénder om du far en t-shirt och ett par byxor till?

N
—J

Rita nedan alla kombinationer som ar méjliga, bérja igen med t-shirtsen.

Hur manga kombinationer har du kommit fram till nu?



Vem star bakom projektet?

Cybersecurity Academy ar ett gemensamt initiativ av
den ideella organisationen Unga Forskare och IBM samt
andra foretag i teknikbranschen. Projektet ar kostnadsfritt

for skolor tack vare finansiering av IBM, partnerféretagens

bidrag och uppdragsmedel fran MSB (Myndigheten for
samhallsskydd och beredskap).

f}_

UNGA FORSKARE

Unga Forskare &r en ideell organisation som finns for
att ge unga forutsattningar att utveckla sitt intresse for
naturvetenskap, matematik och teknik. Unga Forskare

grundades 1977 och bestar idag av ett fyrtiotal foreningar

med ca 6000 medlemmar. Med ett stort antal nationella
verksamheter och skolmaterial jobbar Unga Forskare for
att nyfikenheten och intresset for naturvetenskap, teknik
och matematik ska ha en sjdlvklar plats i ungas liv.

IBM Sverige &r ett IT-foretag som erbjuder affarssystem,
programvaror och andra IT-relaterade produkter och
tjanster till foretagskunder. Tillsammans med andra
foretag och organisationer fran teknikbranschen har IBM
ett ansvar for hur de produkter och tjanster de levererar
paverkar samhallet. IBM vill darfor starka elevers och
skolors kunskap om cybersakerhet.

Myndigheten for
samhiillsskydd
och beredskap

Myndigheten fér samhallsskydd och beredskap,
MSB, ar en statlig myndighet med ansvar for att
stodja samhaéllets beredskap for olyckor, kriser och
civilt férsvar. Avdelningen for cybersakerhet och sékra
kommunikationer har bl.a. till uppgift att samordna
arbetet med samhallets informationssakerhet — fran
organisationer, kommuner, andra myndigheter och
foretag, till enskilda individer.

Partners
(se www.cybersecurityacademy.se
for aktuell lista med partners)

advania

Orange
Cyberdefense

skandia:

sk2acdium

=eISSF

Stoldskyddsforeningen
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